报告人: 王 鹏 博士

题目：GPU上的科学计算

时间:9月14日上午9点

地点: 708会议室

摘要：近年来把GPU用于科学计算已成为高性能计算的主流。这个报告会先简单介绍一下GPU计算与编程模型CUDA。然后我们会介绍科学计算中关键算法在GPU上如何高性能的实现。我们会讨论四方面的算法 1. GPU上的数值代数，包括BLAS, LAPACK, direct sparse solver和iterative solver。2. 结构性与非结构网格上的有限差分与有限体积法。3. 粒子方法。4. 数据分析。

简历：

王鹏现任NVIDIA高性能计算开发技术中国区经理。他的团队主要负责和高性能计算应用开发人员合作进行GPU并行算法的开发及优化。2009-2010年他在NVIDIA美国总部任高性能计算高级工程师，主要负责商业CAE软件中GPU求解器的开发与优化。他2002年获南开大学科学计算及应用软件系学士学位，2005年获南开大学物理系硕士学位，2009年获斯坦福大学物理系计算物理方向博士学位,研究方向为自适应网格流体模拟及在天体物理中的应用。  
